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ДЛЯ ОДЕЖДЫ И ИНТЕРЬЕРНОГО ТЕКСТИЛЯ 
 

Аннотация. В статье рассматриваются актуальные вопросы разработки и реализации дизайн-
проектов на основе цифровых технологий проектирования, сбора и анализа больших данных по ав-
торским фактурам. Предлагается дизайн конструктора авторских фактур в контексте «человек – 
изделие – среда – цифровая среда», позволяющий оперативно выбирать значимые параметры для 
проектирования кастомизированных дизайнерских продуктов на основе анализа дата-сетов ключе-
вых показателей деятельности предприятий профильной отрасли, информации о наиболее востре-
бованных вакансиях,  перспективной тематике научных публикаций в сфере дизайна и технологий. 
Проектное решение позволяет реализовывать дизайн-проекты для различных областей антропо-
центрического проектирования. 
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12Современная модная индустрия – основа 

для формирования нового рынка  Fashionwear 
(FashionNet) как самостоятельного сектора эко-
номики, включающего в себя производство 
и сбыт модных товаров (одежды, обуви, аксес-
суаров, предметов текстильного интерьера 
и др.) [1]. Главная особенность этого рынка – 
быстрая скорость изменений и жесткая конку-
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ренция между модными брендами. Разработка 
методологии дизайна одежды, интерьерных ре-
шений из текстиля и других материалов, ориен-
тированных на актуальные тренды fashion-
рынка  методами анализа данных, – один из 
перспективных вариантов быстрого и качест-
венного решения поставленной задачи. Учиты-
вая устойчивый рост доли дизайн-проектов, вы-
полненных при помощи цифровых технологий, 
как на этапах проектирования дизайн-объектов, 
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так и продвижения, исследования в этой облас-
ти являются актуальными. 

Выполненная аналитика больших данных 
позволяет сделать вывод, что наиболее востре-
бованным решением, направленным на реали-
зацию творческого потенциала дизайнера, яв-
ляются авторские фактуры. В связи с этим про-
веден анализ трех дата-сетов для подтвержде-
ния выдвинутой гипотезы: 

1) предприятия сферы дизайна, швейной 
отрасли, торговые организации, про-
ектные бюро, дизайн-студии; 

2) наукометрические показатели публи-
кационной активности по проблема-
тике цифрового проектирования кас-
томизированных продуктов модной 
отрасли в России и мире (информация 
о перспективности и векторе развития 
рынка); 

3) данные о вакансиях и требуемых ком-
петенциях соискателей для предпри-
ятий сферы дизайна (информация о те-
кущей конъюнктуре рынка). 

Структура анализа данных представлена 
внутренними и внешними источниками. Разра-
ботаны алгоритмы кластеризации баз данных по 
актуальным метрикам. Для аналитики предпри-
ятий сферы дизайна выбраны 5 метрик/перемен- 
ных, из которых базовой является наличие брен-
да, следующие 4 переменные – использование 
авторских фактур, коллекционный подход, уча-
стие в выставках, использование Social Media 
Marketing (SMM) продвижения. 

Анализ показал, что более 60 % крупных 
и 40 % малых и средних предприятий сферы ди-
зайна показали значимость всех переменных, что 
подтверждает гипотезу о значимости дизайнер-
ских и цифровых компетенций, задающих вектор 
развития fashion-индустрии. Наиболее значимы-
ми дизайнерскими компетенциями являются ав-
торские фактуры и формообразование, цифро- 
вые – BigData, цифровое проектирование, искус-
ственный интеллект, платформенные решения.  

Предложенный алгоритм работы с BigData, 
который отличается уникальностью и универ-
сальностью, может быть использован для любой 
отрасли промышленности, позволяет сократить 
время, трудовые и финансовые ресурсы на по-
лучение актуальных, свежих данных [2]. 

Для целей проектирования предлагаемый 
конструктор учитывает, что существующие 
(выделенные) объективные особенности мате-
риалов проявляются при создании и эксплуата-
ции фактур и фактурных композиций. Совокуп-
ность свойств материалов позволяет грамотно 
подобрать, скомбинировать на основании зна-

чимых показателей фактурное решение, макси-
мально учитывающее качественные и эстетиче-
ские характеристики в соответствии с назначе-
нием дизайн-проекта [3]. 

Для получения максимального эффекта 
при изготовлении и эксплуатации продукта не-
обходимо учитывать систему целевого использо-
вания и потребления: человек – изделие – среда – 
цифровая среда, свойства материалов, играю-
щие важную роль на всех этапах создания ав-
торской фактуры (геометрические, механиче-
ские, физические, износостойкость, изменение 
линейных параметров).  

Рациональный выбор показателей свойств 
материалов, эстетического и функционального 
назначения дизайн-проекта позволяет соответ-
ствовать современным запросам рынка, являть-
ся инновационным предложением в разных 
сферах антропоцентрического проектирования, 
учитывать современные тренды работы в про-
изводственно-продуктовом сегменте, в части 
глубокой кастомизации и индивидуализации 
производства [4]. 

Особое внимание уделено эстетической 
и утилитарной функциям фактурных поверхно-
стей, эстетической – как основе образа и ассо-
циативного восприятия, утилитарной – как фун-
даменту функциональности, практичности, удоб-
ства и комфорта [5]. Актуальная задача – систе-
матизация возможных фактурных решений 
в цифровом платформенном формате, графиче-
ская визуализация и применение в двух-, трех-
мерном воплощении через современные графи-
ческие программы [6]. 

Дизайн конструктора авторских фактур 
в контексте «человек – изделие – среда – циф-
ровая среда» предполагает учет основных клас-
сификационных признаков по свойствам, таким 
как геометрические – толщина, ширина, длина; 
механические – растяжение, сжатие, изгиб; фи-
зические – тепловые, оптические, проницае-
мость; износостойкость [7, 8]. По способу фор-
мообразования – путем драпирования, дефор-
мации, наслоения, валяния, перфорации, комби-
наторных решений [9]. По параметрам визуаль-
ного восприятия – объемная, плоскостная; по 
способу крашения и нанесения рисунка [10, 11]. 
Выбор техники исполнения, конфекционирова-
ние материалов, цветовое решение на прямую 
связано с выбором направления применения 
фактурного решения [12, 13]. 

 
ВЫВОД 
Проектное решение позволяет реализовы-

вать дизайн-проекты для различных областей 
антропоцентрического проектирования на осно-
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ве анализа больших данных, наиболее значимых 
критериев классификации авторских фактур, 
влияющих факторов, проводить регулярную 
автоматизированную  актуализацию базы дан-

ных в соответствии с запросами бизнеса, повы-
сить востребованность кастомизированных про-
дуктов и услуг.  
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